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Niveau : 5ème  

Discipline : 

ARTS PLASTIQUES  

CÔTE D’IVOIRE – ÉCOLE NUMÉRIQUE 

 

 

THEME 1 : COMMUNICATION PAR LE LANGAGE PLASTIQUE 

LEÇON N°4 : MAQUETTE DE DÉCORATION TEXTILE 
 

SITUATION D’APPRENTISSAGE 

Lors d’une visite guidée dans une unité de production textile, vous, élève de Cinquième, découvre 

que la production d’un pagne passe par la réalisation d’une maquette. 

Impressionnés par cette découverte et désireux de vous en inspirer dans vos productions graphiques, 

vous décidez créer un motif décoratif ou logotype et de réaliser une maquette de décoration textile 

pour la promotion du civisme fiscal. 

1. Création d’un motif décoratif ou logotype 

 

2.1 Création d’un motif décoratif 

La création d’un motif décoratif se fait à partir de la simplification et/ou de la  stylisation  d’un 

modèle.  

 
 

2.2 Création d’un logotype 

La création d’un logotype se fait à partir d’une composition graphique du sigle d’un organisme ou 

d’une société.  

Exemple : le sigle DGI a servi à la création du logotype de la Direction Générale des Impôts.  
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Aussi, la création d’un logotype se fait à partir d’une représentation stylisée ou simplifiée d’une 

chose, d’une idée ou d’un animal. 

3 Réalisation d’une maquette de décoration textile pour la promotion du civisme fiscal  

La réalisation d’une maquette de décoration textile pour la promotion du civisme fiscal se fait à partir 

de la résolution de l’exemple de situation d’évaluation ci-dessous qui est un exercice pratique en Arts 

Plastiques. 

ACTIVITÉS D’APPLICATION 

Activité d’application 1 

Ecris MOTIF DECORATIF ou MAQUETTE DE DECORATION TEXTILE en dessous de cette 

image, selon qu’elle est un motif décoratif ou une maquette de décoration textile. 

 

Activité d’application 2 

Voici ci-dessous, une liste d’expressions. Souligne dans cette liste, les expressions qui relèvent des 

éléments à partir desquels l’on peut réaliser un logotype. 

- le nom de la société 

- la photo du directeur de la société 

- la forme de la matière première 

- l’efficacité du produit 

- de belles images de la nature 

- ce que traite le produit 

SITUATION D’ÉVALUATION 

À l’occasion de sa fête annuelle, la Direction Générale des Impôts (DGI) organise un concours pour 

la production de la maquette textile qui servira à la confection de l’uniforme de la cérémonie festive.  

Intéressé par ce concours et désireux de remporter le premier prix qui est une villa de quatre pièces, 

réaliser une maquette de décoration textile pour la promotion du civisme fiscal. 

1. Trace un cadre en paysage de format 24x18 cm sur ta feuille de papier à dessin 

2. Réalise dans ce cadre une composition graphique à partir du logotype de la Direction Générale des 

Impôts. 

3. Accompagne ta composition d’un message bref, lisible, captivant, écrit en caractère d’imprimerie, 

invitant à payer librement ses impôts. 

4. Colorie avec soin ta production avec un couple de couleurs complémentaires 

5. Fais preuve d’originalité et d’expressivité. 
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EXERCICES 

Exercice  1 

Ecris VRAI ou FAUX en face de l’affirmation ci-dessous selon qu’elle est vraie ou fausse 
 

La principale étape la réalisation d’un motif décoratif est la stylisation d’une forme. 
 

Exercice  2 

De la liste d’affirmations ci-dessous, souligne celle qui est vraie 

1. Un logotype est l’identité graphique de l’entreprise qu’il représente 

2. Un logotype a pour rôle d’embellir les documents de l’entreprise 

3. Un logotype ne peut pas provenir d’un sigle 

Exercice  3 

Relève de cette maquette textile, le motif décoratif qui a servi à sa réalisation. 

 

Exercice  4 

Chaque année, à la nouvelle igname, se déroule une fête dans ton village paternel. 

Joyeux de découvrir cette fête et motivé de participer à la réussite de la fête des ignames de cette 

année, tu décides de réaliser une maquette de décoration textile comportant une alternance d’image 

d’igname et d’image de houe, respectivement dans un cercle et dans un carré, pour servir de 

l’uniforme de la fête. 

- Trace un cadre de format paysage, de dimensions 24 x 18 cm sur ta feuille de papier à dessin 

- Réalise dans ce cadre, une alternance composée par une image d’igname et une image de houe 

- Colorie avec soin, le fond de ta réalisation en violet, le cercle de l’igname de la carré de la 

houe en jaune et l’igname et la houe en noir. 

- Fais preuve d’originalité et d’expressivité. 
 

 

Exercice  5 

Pour la commune de ta localité, le Conseil Municipal a utilisé la case, symbole de famille, comme 

logotype. Il promet un poste de conseiller permanent à celui qui produira le meilleur logotype. 

1- Trace un cadre de format paysage de dimensions 20x10 cm sur ta feuille de papier à dessin 

2- Divise ce cadre en deux parties égales formant deux carrés de 10 cm de côtés 

3- Représente une case dans le premier carré 

4- Simplifie ce dessin dans le second carré 

5- Utilise le vert et le jaune pour colorier respectivement le toit et le mur 

6- Fait preuve de propreté et d’originalité 
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